Ghost Town+ Spielanlejfung

Vor langer Zeit hat Belegro, der Zauberer einen Fluch ausgesprochen,
der eine bliihende kleine Stadt in eine Geisterstadt verwandelt ha
Belegro hat alle wertvollen Gegenstéande eingesammelt und bewahrt
sie in einem Raum auf.

Sie sind alleine in dieser unheimlichen Geisterstadt. AbewiSEen:
Irgendwo mul3 eine alte Schatztruhe aufbewahrt werden.
Durchwandern Sie die 19 Bilder und finden Sie den
sagenumwobenen Schatz in diesem spannenden -@Gifgnture.

Sind Sie schlau genug alle Hinweise zu entratseln und einen Weg z
Belegro zu finden, der den Schatz bewacht? Vielleicht missen Sie
. sogar gegen ihn kampfen. Aber noch gehort Ihnen der Schatz nicht...

Steuerung

Sie steuern Ihren Mann mit der A@statur. Verwenden Sie dazu die Tasiemsor A V <4 »
und STRG. Nach den Texthinweisen, driicken Sie bitte die TasteG zum Weiterspielen. Das
Programm kann mit der Tastenkombinatinl +F4 beendet werden.

Inventar und Leben

Um einen Gegenstand einzusammeln, mussen Sie mit lhrem Mangedalgeifen. In der
unteren linken Ecke des Bildschirms werden die Gegenstande mtgdieeSie im Laufe lhres
Abenteuers gesammelt haben. Dies ist das Inventar.

Um einen Gegenstand zu benutzen, laufen Sie einfach gegen ein @lgekiLiandschaft. Falls
eine Kombination maoglich ist, wird ein Gegenstand aus dem Inven@amatisch verwendet.
Gegenstande, die nicht mehr gebraucht werden, verschwinden aus der Invegtranze

In der rechten unteren Ecke des Bildschirms befindet sich dienkabeeige. Wenn Sie in eine
todliche Falle geraten, verlieren Sie eines der anfanglichem Bildschirmleben. Wenn Sie
danach noch ein Leben ibrig haben, starten Sie wieder am Eingankfwidem Bildes. Die
gesammelten Gegenstande im Inventar bleiben erhalten, ebenso die somstegdmite.

Wenn kein Leben mehr Ubrig ist, erscheint der Game -Bildschirm und das Abenteuer ist
vorbei. Sie kbnnen es dann noch einmal in Ruhe von Anfang an versuchen.

Hinweise

Die Fragezeichen in den Bildern geben Hinweise, wie bestimnigeIRjel6st werden kdnnen.
Wenn ein Hinweis nicht mehr erforderlich ist, verschwindet dagezeichen aus dem
jeweiligen Bild und wird nicht mehr angezeigt.

Da es sich bei diesem Spiel um eine Art Ratsel handelt, kaonstas nicht allzuviel verraten
werden. Am besten machen Sie sich Notizen, wenn Sie etwas $aitetiees entdecken. Der
kirzeste Weg muf3 nicht immer der schnellste und beste sein. Eskemrerforderlich sein,
wieder zuriickzugehen.
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